12 KAPITEL 2. EINFUHRUNG

einer neuen Zahl notwendig.
Man fiihrt die imaginire Einheit ¢ wie folgt ein:

i=v—-1 , i?=-1

Durch die Erweiterung der Zahlengeraden durch eine zusétzliche Koordinatenachse erhalten wir die
GAuss’sche Zahlenebene (nach C.F. GauB}). Der Realteil a stellt die Abszisse, der Imaginérteil
b die Ordinate der jeweiligen Zahl dar, d.h. ¢ und b kénnen als Koordinaten eines Punktes in der
GAuss’sche Zahlenebene angesehen werden.

C={z=a+bi | abeR} --- Menge der komplexen Zahlen (2.4)
a=:Rez ... Realteil von z
b=:Im z ... Imaginérteil von z
y-Achse
Imaginérteil
z=a-+ bi

I
| : » z-Achse

0 i a Realteil
2.3.1 Addition in C
z1=a+bi , zo=c+di
21+ 22 = (a+bi) + (c+ di) ;== (a+c) + (b+ d)i (2.5)

Die geometrische Darstellung erfolgt mittels zwei-dimensionaler Vektoren.

Abbildung 2.3:

2.3.2 Subtraktion in C

z1=a+ bi , z9 =c+di

z21—20=(a+bi)—(c+di):=(a—c)+ (b—d)i (2.6)



